
 
 

Jorge Francisco Pacheco Sánchez 
VFX Artist | Motion Graphics | 3D Artist | 3D Modelling | 
Digital Artist | Video Editor 

Estado de México 

jorge.pacheco.rt@gmail.com 

 

Artista Digital con experiencia en rotoscopia, compositing, motion graphics, modelado 3D, texturizado e 
iluminación. Además, disfruto la edición de video y la construcción de narrativas visuales que conecten con el 
espectador. Apasionado por los VFX tanto en cine como en publicidad, busco integrarme a un equipo dinámico 
donde pueda aportar mis habilidades, colaborar y seguir creciendo. Me caracterizo por mi atención al detalle, 
mi capacidad para contar historias de forma atractiva y una mentalidad estratégica para la resolución de 
problemas, adaptándome con rapidez a nuevas tecnologías y flujos de trabajo. 
 

Portafolio: https://jorgepachecort.com 
 

EXPERIENCIA PROFESIONAL 

Motion Graphics Jr. | Boser Producciones (Junio 2025 - Actualidad) 

●​ Desarrollé motion graphics para eventos masivos, incluyendo la Carrera de Abogados, la Carrera del 
Día del Padre, ESPN Run, proyectados en pantallas LED de gran formato en arcos de salida. 

●​ Produje video memorias de eventos deportivos y culturales, así como de junkets de prensa para Disney 
(Freakier Friday, Quebranto), desde la cobertura de video hasta la postproducción final. 

●​ Diseñé narrativas visuales atractivas y apliqué soluciones creativas que reforzaron la identidad de los 
eventos, mejoraron la experiencia de los asistentes y los elementos promocionales. 

Editor de Video | KeSocials (Marzo 2025 - Agosto 2025) 
●​ Edité videos para clínicas y plataformas de salud. (Quesmed, Medic Footprints, 32Co, etc.) 

Editor de Video | The Editor’s Connection (Febrero 2025 - Junio 2025) 
●​ Edité video de múltiples géneros. 
●​ Usé softwares como Cap Cut, After Effects y Premiere Pro. 

Freelancer | Proyectos con IA  (Enero 2025 - Febrero 2025) 
●​ Creé contenido visual para redes sociales utilizando herramientas de IA, como Pinokio para hacer face 

swaps y generar memes y contenido viral en TikTok (@kewlor). 

●​ Usé herramientas como Premiere Pro y After Effects para editar los clips. 

VFX Artist | Don’t Stop Believing VFX (Abril - Agosto 2024) 
●​ Trabajé como artista de VFX para la serie “Y llegaron de noche” (2024). Utilicé herramientas como 

Blender, Maya, Substance Painter para generar assets 3D. 

●​ Realicé Extensiones de Set usando After Effects para componer y Syntheyes para hacer trackeos 3D. 

●​ Usé Photoshop y After Effects para remover objetos de escenas de acción viva. 

EDUCACIÓN 

Tecnológico de Monterrey (2020 - 2024) 
●​ Licenciatura en Arte Digital 

 

SOFTWARES 

●​ Substance Painter 

●​ After Effects 

●​ Premiere Pro 

●​ Blender 

●​ Syntheyes 

●​ Photoshop 

●​ Ableton Live 

●​ Maya 

 

HABILIDADES 

●​ Trabajo en equipo ●​ Pensamiento Crítico ●​ Compromiso con la calidad 
de trabajo 

 

https://jorgepachecort.com

